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Ubi Soft® presenta Tom Clancy's Rainbow Six™: Raven Shield™ 

La squadra Rainbow fa ritorno in un sequel della famosa serie, per tutte le piattaforme 
di gioco di futura generazione

SAN FRANCISCO, CA – 21 Maggio 2002 – Ubi Soft Entertainment, uno dei più importanti publisher
di videogiochi di tutto il mondo, rivela nuovi dettagli sul nuovo episodio della serie di successo Rainbow
Six. Tom Clancy’s Rainbow Six: Raven Shield sarà disponibile sia nella versione per PC sia per quella
Xbox™ nell’Autunno del 2002 e, a seguire, per tutte le altre piattaforme di gioco delle generazioni future.

Raven Shield è  il  sequel  del  popolare  Tom Clancy’s  Rogue  Spear (premiato  come Gioco d’Azione
dell’Anno nel 2000) e di  Tom Clancy’s Rainbow Six,  (premiato come Gioco d’Azione dell’Anno nel
1999*). Raven Shield rappresenta il terzo gioco della serie di Rainbow Six, che ha già venduto oltre 6,7
milioni di copie in tutto il mondo.

Sviluppato in Canada presso gli studi di Montréal di Ubi Soft in stretta collaborazione con Red Storm
Entertainment,  Raven Shield si basa su una nuova storia di Tom Clancy, in cui la squadra RAINBOW
viene  condotta  in  tutto  il  mondo  per  compiere  una  serie  di  operazioni  critiche.  Il  gioco  sfrutta  la
tecnologia grafica offerta dal motore Unreal™, grazie al quale sono state potenziate 15 nuove missioni a
singolo giocatore, tra cui la scoperta di un nascondiglio di armi biologiche e l’arresto di un gruppo armato
prima che prenda d’assalto una banca di Londra.

Caratteristiche dell’in-game:

 Grafica completamente nuova, che sfrutta il motore all’avanguardia di Unreal™.
 Effetti atmosferici completamente nuovi.
 Effetti di luce completamente nuovi. 
 Interfaccia dei comandi riprogettata.
 Nuovi comandi di movimento, inclusa la posizione da sdraiato, per la prima volta nella serie.
 Armi visibili in prima persona, per la prima volta nella serie Rainbow.
 15 missioni a singolo giocatore. 
 Nuove modalità multigiocatore e opzioni di gioco.

* Tom Clancy’s Rogue Spear è stato nominato Gioco d’Azione dell’Anno nel 2000 da PC Gamer e Computer Gaming World.  Tom
Clancy’s Rainbow Six è stato nominato Gioco d’Azione dell’Anno nel 1999 da PC Gamer.  
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